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В своей новой книге автор популярной методики 
обучения языкам программирования Алексей Васильев 
приглашает читателей в увлекательное путешествие по 
Java. Без сомнения, этот язык сегодня является одним 
из наиболее востребованных в методологии объектно- 
ориентированного программирования и прекрасно 
подходит для освоения его азов.

Простым и понятным даже для начинающих 
языком автор рассказывает обо всех тонкостях 
программирования на Java, начиная при этом с самых 
основ, таких как классы и объекты.

В каждой главе этой книги вы найдете как 
необходимую теоретическую базу, так и подробный 
разбор кода с комментариями автора, помогающими 
лучше понять пройденный материал.

В конце этого путешествия читателей ждет 
успешная реализация полученных навыков и знаний — 
вы без труда сможете создавать апплеты и приложения 
с графическим интерфейсом самостоятельно. Никаких 
дополнительных источников и материалов, кроме тех, 
что можно бесплатно скачать по ссылке ниже, вам не 
понадобится — просто откройте книгу и вперед, к 
покорению вершин Java-программирования!
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