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В учебном пособии рассмотрены основные 
методы решения инженерных задач с 
использованием языка программирования Python: 
выполнение базовых вычислений, обработка 
структурированных данных, графической 
информации.

Предназначено для студентов технических 
специальностей учреждений высшего образования 
при изучении курса «Информатика».
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