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взаимодействии с современной ЗО-технологией 
проектирования и построения чертежей. На 
примерах выполнения и оформления эскизов, 
чертежей деталей и сборочных единиц реальных 
изделий приборостроения рассмотрены общие 
правила выполнения сборочных чертежей и 
чертежей электрических схем, а также основы 
машинной графики. Приведен современный 
подход к автоматизированному проектированию 
изделий на основе трехмерного моделирования. 
Показано построение поверхностей, заданных 
аналитическими уравнениями. Подробно 
рассмотрены технологии компьютерной графики, 
применяемые для создания оптических эффектов 
в кино и играх.
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