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Несмотря на то что с момента выхода первого 
издания книги прошло уже более тридцати лет, в 
течение которых мир компьютерных технологий 
претерпел радикальные изменения, глубина и 
основательность изложенных в книге идей помогли ей 
успешно выдержать испытание временем. Обычно в 
книгах по тестированию программного обеспечения 
основное внимание уделяется конкретным методам 
разработки, языкам программирования или методикам 
тестирования, что приводит к быстрому устареванию 
материала. В отличие от этого книга Искусство 
тестирования программ, 3-е издание содержит сжатое 
и вместе с тем емкое и исчерпывающее описание 
принципов тестирования, справедливость которых 
доказана временем. Если вы разрабатываете 
критически важный проект, то книга послужит залогом 
его успеха. 

Профессиональные программисты, менеджеры 
ИТ-проектов и студенты компьютерных специальностей 
найдут в третьем издании книги обновленное описание 
классических принципов тестирования в наиболее 
проблемных областях компьютерной индустрии. 
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